LABIRZNT

Regulamin
Labirynt Laser Tag Szczecin

1. Kazdy gracz przed gra zobowigzuje sie do zapoznania i zaakceptowania Regulaminu Labirynt
Laser Tag Szczecin, a takze przestrzegania polecen obstugi lokalu.
Zakup biletu na dowolng gre oznacza zapoznanie sie z Regulaminem Labirynt Laser Tag Szczecin i jego
akceptacje.

2. Warunkiem uczestnictwa w grze jest brak jakichkolwiek przeciwwskazan zdrowotnych
przy uprawianiu sportu.
Zabrania sie udziatu w Grze:
- osobom bedacym pod wptywem alkoholu, srodkéw odurzajgcych, badz srodkéw majgcych wptyw
na prawidtowe funkcjonowanie organizmu (w tym réwniez lekarstw),
- kobietom w cigzy,
- osobom, ktérych stan zdrowia moze narazac na ryzyko uszczerbku zdrowia w trakcie gry, w
szczegolnosci:
- cierpigcych na choroby lub dolegliwosci gdzie migajgce/pulsujgce Swiatto tworzy ryzyko dla zdrowia
np. epilepsja, schorzenia wzroku,
- cierpigcych na choroby lub dolegliwosci gdzie wysitek fizyczny naraza na ryzyko dla zdrowia np.
choroby uktadu krazenia, schorzenia kregostupa/uktadu kostnego, astma itp.

3. Uczestnicy noszacy okulary badz inne elementy ozdobne ubioru, powinni je zdjg¢ lub miec
odpowiednio zabezpieczone.

4. Obstuga nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione na terenie Obiektu.
Uczestnicy powinni przechowywac drobne i cenne przedmioty w zamykanych szafkach. W razie
zagubienia udostepnionego kluczyka Klient jest zobowigzany uisci¢ kwote 15 zt celem pokrycia kosztu
wyrobienia nowego kluczyka.

5. Klient przed rozpoczeciem gry zostaje przeszkolony z zakresu bezpieczeristwa w miejscu gry a
takze sposobu korzystania z wyposazenia.

6. W trakcie gry Uczestnicy przejmujg odpowiedzialno$¢ za powierzony im sprzet oraz wszelkie
szkody materialne i uszczerbki na zdrowiu wynikte z niestosowania sie do ponizszego
Regulaminu.

7. Karabindéw nie mozna rzuca¢, ktasé na ziemie, uzywac niezgodnie z przeznaczeniem.
W przypadku uszkodzenia sprzetu wynikajgcego z celowego dziatania lub zaniedbania, Uczestnik
moze zostac obcigzony kosztami jego naprawy - nie dotyczy to powstawania rys i kosmetycznego
zuzywania sprzetu.

8. Minimalny wiek uczestnikéw to 8 lat, osoby ponizej skoriczonego 8 roku zycia maja
zabroniony wstep i uczestnictwo w grze na arenie laser tag.

9. Wszelkie usterki techniczne lub niebezpieczne sytuacje, w tym odniesione urazy, Gracz jest
zobowigzany niezwtocznie zgtaszac obstudze lokalu.

10. Osoby ponizej 18 roku zycia mogg wzig¢ udziat w grze tylko i wytgcznie za zgoda rodzica lub
opiekuna.
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11. Obstuga ma prawo zazadac¢ od Klienta okazania dowodu tozsamosci, oraz wyprosi¢ z Obiektu
osoby pod wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajgcych. Obstuga ma réwniez prawo
odmoéwic Klientowi uczestnictwa w grze bez podania przyczyny.

12. Na terenie Labirynt Laser Tag Szczecin zabrania sie:
- biegania, skakania oraz czotgania,
- agresywnego zachowania w stosunku do innych osdb,
- uzywania przemocy fizycznej w stosunku do pozostatych uczestnikow zabawy,
- chwytania broni innego Gracza,
- uzywania broni i wyposazenia Obiektu w sposéb inny niz przedstawiony przez Obstuge
w czasie szkolenia,
- wspinania lub wieszania sie na Sciankach lub elementach wyposazenia Obiektu,
- wnoszenia przedmiotéw mogacych zagraza¢ bezpieczenstwu innych Graczy.

13. Na terenie Obiektu zabrania sie konsumpcji artykutéw wtasnych, spozywania alkoholu oraz
obowigzuje catkowity zakaz palenia.
Obstuga ma prawo zabroni¢ uczestnictwa w grze osobom bedgcym pod wptywem alkoholu lub
innych srodkéw odurzajgcych.

14. Obstuga ma prawo wytgczyc z gry osoby nieprzestrzegajgce Regulaminu.

15. Organizator oswiadcza, ze posiada ubezpieczenie Odpowiedzialnosci Cywilnej (kopia polisy
do wgladu) oraz srodki pierwszej pomocy.

16. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody i wszelkie uszczerbki na zdrowiu wynikte
Z nie stosowania sie do niniejszego Regulaminu.

17. Niniejszy regulamin nie stoi w sprzecznosci z przepisami prawa polskiego w szczegdlnosci
przepisami Kodeksu Cywilnego i BHP. W sprawach nieuregulowanych niniejszym

regulaminem zastosowanie majg przepisy Kodeksu Cywilnego.

Oswiadczam, Ze zapoznatem/am sie z regulaminem i zobowigzuje sie do jego przestrzegania.

Czytelny podpis uczestnika gry / opiekuna grupy
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